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WILDNISPADAGOGIK / SPIELEPADAGOGIK / MEDIENPADAGOGIK




/ ALLGEMEINES

ERFAHRUNGSPADAGOGE & REFERENT

Seit vielen Jahren begleite ich Menschen jeden Alters in ihren Prozessen, zu verschiedenen
Themen und in zahlreichen Kontexten: als Jugendarbeiter, Referent, Trainer, Lehrer und
Projektmanager. Eine vielfaltige Ausbildung und ein reicher Erfahrungsschatz zeichnen mich
und meine Arbeit aus. In der “Erfahrungspédagogik” bin ich zuhause.

BEGLEITER & MITREISENDER

l';fofmat;%mbroscmre/ Wir lernen im Spiel und durch Erfahrungen am nachhaltigsten. Diese Uberzeugung liegt meiner
Zgﬁon ’ Arbeitzugrunde. Meine Angebote eréffnen , Lernlandschaften”, in denenich als ,Reisebegleiter”
fungiere. Ich sorge flr Orientierung und Sicherheit. Ich schlage Briicken zwischen vermeintlich
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HANNES WALDNER

UBER MICH

. Ich bin ein Kind der 80er und habe somit den Wandel von der analogen hin zur digitalen
'l Welt - vom Baumhaus bauen hin zum Computerspiel - live miterlebt. Andere wiirden mich wohl
Y/ ! (ThY . als naturverbundenen Computerfreak, der Kind geblieben ist und gerne spielt, beschreiben.
Nur wer erw Chse _vj”-d L Geboren und aufgewachsen in Meran, verbunden mit Land und Leuten und doch in der Welt
a" . 'f’ . . Zuhause, GenieBer und Kreativer, Beobachter und Querdenker, verspielter Tausendsassa,

e"n Kl'nd bleibt iSF ein M A Menschenfreund, Vater, Pate und Mann.
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Erich Kastner

KINDER, JUGENDLICHE & ERWACHSENE BEGLEITEN

Menschen jeden Alters zu begegnen, ins Gespréch zu kommen und ein Stiick zu begleiten;
das ist das Begliickende an meiner Arbeit. Ich freu mich jedes Mal, wenn ich und meine
Teilnehmerlnnen reicher nach Hause gehen, als wir gekommen sind: reicher an Gedanken, Ideen
und Erfahrungen. Das motiviert und inspiriert mich.
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Welcher Frage mochtest du weiter auf
den Grund gehen? Durch dein Tun findest
du eigene Antworten. Ich bin dabei
Begleiter, Geschichtenerzahler, Spiegel und
Fragensteller.

Mein liebster Seminarraum ist die freie Natur:
Wiesen, Walder, Pfade, Felder aber auch die
Stadt ist und bietet Natur. Egal zu welcher
Jahreszeit, bei welchem Wetter: Natur ist
Erfahrungsraum.

Ich méchte dir zeigen, dass Wildnis und
Natur uns immer und Uberall umgeben. Ich
zeige dir, wie du dich mit wachen Sinnen
durch Natur- und Kulturlandschaft bewegst.

Die Wildnispadagogik vermittelt dir Techniken und Fahigkeiten, damit du dich
in der Natur heimisch fihlen und (lber)leben kannst. Dabei geht es nicht um
theoretisches Wissen, sondern um Erfahrungen mit der Natur als Lebens- und
Erlebnisraum.

Korper, Geist und Seele wachsen an den Erfahrungen, die wir gemeinsam
machen. Wahrnehmungs- und Sinnesiibungen sind dafir zentraler Bestandteil
sowie das Uben einfacher Uberlebenstechniken.

Aufbauend auf indianischen und regionalen Traditionen wird altes Wissen
um die Elemente, die Krafte & Zyklen der Natur und deren Wirkung auf den
Mensch weitergegeben.

Die Natur wird als Spiegel des Selbst entdeckt und man lernt sich selbst dabei
besser kennen.



Seit mehreren Jahren fihre ich mit Iwan Hofer diese Wochenenden fir
Firmlinge und Paten durch. Gemeinsam erleben wir den initiatorischen Aspekt
der Firmung.

Das direkte Erfahren der Elemente, das Wissen indigener Volker
tiber Ubergénge und Rituale, sowie die Einbindung in das westliche, christliche
Glaubens- und Wertesystem stehen im Zentrum dieses Angebotes. Anhand
der Geschichte vom “Eisenhans” erleben wir symbolisch das Erwachsen-
werden und lernen die finf Weisheiten der Initiation kennen.

Erfahren von Verbundenheit, Ubergéngen und innerer Starke,
Beziehung zwischen Firmling und Paten stérken, rituelle Aufnahme in die Welt
der Erwachsenen.

Zusammen mit Jugendlichen wurde die urspriingliche Natur Sidschwedens
entdeckt. Mit dem Kanu auf der Dalsland-Seen-Platte unterwegs, erfuhren die
Jugendlichen was es heif3t, fireinander da zu sein, miteinander zu arbeiten
und mit wenig zu leben.

Mit den Jugendlichen wird das Abenteuer dieser zwei Wochen
geplant, organisiert und erlebt. Vom gemeinsamen Einkaufen, lber das
Paddeln in Teams, bis zum Kochen und Zeltaufbau. Immer wieder gibt es
Méglichkeiten des Austausches und der Reflexion, des Transfers des Erlebten
in den Alltag: Wohin will ich, was brauche ich, wie gehe ich mit anderen um?

Gemeinschaft und Abenteuer erleben, Verantwortung fir sich und
andere Ubernehmen, Grenzen erfahren, Neues erlernen, Wesentliches
erkennen.
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Das Spiel ist die natirlichste Art des Lernens.
Lernen , by the way” als ein Nebeneffekt des
Spiels.
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Spiele erlauben es, soziale Kompetenzen

zu Uben und Kooperation als menschliches
Grundprinzip zu erfahren.

Den gezielten Einsatz von Spielen zur
Wissensvermittlung als didaktisches Werk-
zeug nutzen.

Die Spielepadagogik beschaftigt sich mit der Wirkung des Spielens auf die
Entwicklung des Menschen. Spielen ist ein menschliches Grundbedirfnis. Im
Spiel entdeckt der Mensch von Geburt an seine Wirklichkeit und lernt dabei
am effektivsten.

Das Wissen um die Wirkweise und den bewussten Einsatz des Spiels kann
daher eine Bereicherung fur Unterricht, Familienleben, Personalfiihrung, Team
und Erwachsenenbildung sein.

Es ist mir ein Anliegen, Spielen als effiziente Lernmethode zu vermitteln. Meine
spielpddagogischen Angebote gestalte ich erlebnis- und erfahrungsorientiert.
Es wird gespielt und anschlieBend gemeinsam reflektiert. Die Reflexion bezieht
sich dann—abhangig von Zielgruppe und Zielsetzung des Angebotes —entweder
auf den eigenen Lerneffekt oder die methodischen Einsatzméglichkeiten des
Spiels.



In der Grundschule Tabland wurde die gesamte Schule ein ganzes Schuljahr
lang mit dem von mir entwickelten Programm , Spiel mit Gefiih|” begleitet.

Die Kinder artikulieren im Spiel ihre Geflihle und bekommen die
Méglichkeit sie ,ins Spiel” zu bringen. Weiters wird tber kooperative Ubungen
und die ,,Goldene Kette” das Gemeinschaftsgeflhl gestarkt.

Die Kinder lernen mit den eigenen Gefiihlen und Gefiihlen anderer
umzugehen, eigene Stérken und Schwachen zu erkennen und anzunehmen.
Kooperation und Gemeinschaftssinn werden geférdert. Dadurch wird
die Schulgemeinschaft verbessert, das Selbstwertgefihl gestérkt und die
Empathie geférdert.

Fir den Sudtiroler Jugendring wurde ein Paket von Planspielen zur Erklérung
von politischen Systemen entwickelt. Die Planspiele wurden bei einem
Huttenlager und in verschiedenen Schulklassen von den Jugendlichen
getestet und evaluiert.

Monarchie, Diktatur, Demokratie und Anarchie konnen von den
Jugendlichen am eigenen Leib erfahren und reflektiert werden. Wie verhalte
ich mich, wenn keine Regeln vorgegeben sind? Wie verandert Macht
Menschen? Wie l3uft eine Gemeinderatssitzung wirklich ab? Das sind nur
einige der Fragen, denen nachgegangen wird.

Jugendliche haben in der schulischen und auBerschulischen Kinder-
und Jugendarbeit die Mdglichkeit, politische Systeme nicht nur theoretisch
kennenzulernen, sondern zu erleben.
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“Den Umgang mit Medien erlernen. Nutzen erkennen, Risiken vermeiden.”

o 00 INTERNET / SPIELE / APPS / RISIKEN / CHANCEN
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INTERNET / SPIELE / APPS / RISIKEN / CHANCEN

UP TO DATE / SICHERHEIT GEHT VOR / KOMPLEXITAT BEWALTIGEN / WAS IST MEDIENPADAGOGIK?
' Yo
«I Fi Unter Medienpédagogik verstehe ich die Begleitung zum kompetenten - Vortrage, Workshops und Parcours fur Jugendliche und
11 Umgang mit den sogenannten neuen Medien. Dabei geht es sowohl um einen Erwachsene zu folgenden Inhalten:

bewussten Einsatz von Medien, als auch um den reflektierten Medienkonsum. - Social Media (Facebook, WhatsApp, Instagram, ...

.*_"L.ﬂ Es geht um die Kompetenzen, Medien einzuschétzen und fur sich nutzbar zu - Netiquette
— machen. Zudem gebe ich Einblicke in die digitale Welt von den Social Media . .
F iber Computerspiele, E-Education bis hin zur Welt der Open Source. - Datenschutz und Privatsphére
- Sicherheit (Viren, Datendiebstahl,...)
Das Hauptaugenmerk liegt auf einer bewussten Mediennutzung und der . . o
l Ich biete eine aktuelle Orientierungshilfe fur Hl Tipps zu Datenschutz & Privatsphére, Viren, Il Medienkomeptenzen sind der Schlissel, um Reflexion des eigenen Medienverhaltens. Meine Arbeit im Bereich der - Videospiele (Risiken und Chancen)

Jugendliche, Eltern und Lehrer, um sich in der Spam & Co., Kostenfallen, Urheberrechte, die Komplexitdt der digitalen Welt in den Medienpédagogik ist gepragt von anschaulichen Beispielen und Metaphern,

digitalen und virtuellen Welt gut zurecht zu Quellenkritik und vielem mehr. Griff zu bekommen. die virtuelle, hochkomplexe und teilweise schwer greifbare Sachverhalte . . . .
finden. veranschaulichen. - Fortbildungen und Seminare zum Einsatz neuer Medien

und von Videospielen in der Arbeit mit Kindern und

Jugendlichen.
- Eltern-Lan Party

Ich arbeite auch fir Young&Direct und das Forum Pravention als Berater, Programmentwickler
und als Referent im Bereich Medienp&adagogik.
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PROJEKTBEISPIELE

//1 ELTERNVORTRAGE “UNSERE KINDER IM NETZ...UND WIR!?"

Bereits seit einigen Jahren bin ich mit Elternvortrdgen in ganz Sidtirol
unterwegs, um Erwachsenen Chancen und Risiken der digitalen Medien und
Sozialen Netzwerke aufzuzeigen.

INHALTE: Kinder und Jugendliche brauchen Begleitung von ihren Eltern auch
in der digitalen Welt. Dabei helfen keine Verbote, sondern die Weitergabe
von Kompetenzen. Dafiir braucht es gegenseitiges Verstéandnis und Wissen.

ZIELE: Angste abbauen, Sicherheit vermitteln, Eltern handlungsfahig machen.
Denn Angst ist selten ein guter Ratgeber.

Ich nutze fir meine Vortrage renommierte Quellen wie klicksafe.de,
saferinternet.at, meine langjahrige Erfahrung in der Kinder- und Jugendarbeit
und nicht zuletzt mein Wissen aus dem Informatikstudium.

// MEDIENPADAGOGIK

//2 WEITERBILDUNG - DIGITALE MEDIEN

Computerspiele und digitale Medien sind vielen Erwachsenen ein Dorn im
Auge. Doch ist diese Form des Spiels und der Medien aus der Lebenswelt
der Jugendlichen nicht mehr weg zu denken. Daher muss man sich die
Frage stellen, wie mit dieser relativ neuen Kulturform gearbeitet werden kann.

INHALTE: Gameification, Computerspiele im Unterricht, Hardliner-Ansatz,
Geocaching, QR Code Ralley und vieles mehr.

ZIELE: Den Teilnehmerlnnen werden Moglichkeiten des Einsatzes von
Computerspielen und neuen Medien im Unterricht prasentiert, gemeinsam
ausprobiert und reflektiert.

Bei einer Schulung an der Berufsschule Schlanders konnten die Lehrpersonen
verschiedene Spiele ausprobieren und fur den Einsatz an der Schule
Uberprifen.




Fir ndhere Infos zu aktuellen Angeboten,
Seminaren oder Kursen besuche meine
Homepage oder kontaktiere mich tber
E-Mail oder Telefon.

WALDNER HANNES

Romstral3e 296
39012 Meran (BZ)
Italien

T | +39 3383326576
M | info@waldnerhannes.it
W | www.waldnerhannes.it



